EDUCACION FINANCIERA PARA EDUCACION PRIMARIA

Segun la Comisién Europea, la alfabetizacion financiera es una habilidad esencial para la vida que
permite a las personas adquirir los conocimientos y competencias necesarios para tomar decisiones
financieras informadas y responsables. En 2023, la Comisién Europea y la OCDE publicaron el Marco
de Competencias Financieras para Nifnos y Jovenes de la Union Europea, cuyo objetivo es identificar
esas habilidades, conocimientos y comportamientos que los ninos y jovenes de 6 a 18 anos necesitan
desarrollar.

Cada uno de los videos de Agus y Lui presenta un concepto basico de educacidén financiera que puede
trabajarse mediante actividades sencillas, practicas y adaptadas al alumnado de Educacion Primaria. A
modo de ejemplo, mas abajo se muestran algunas para los distintos ciclos. Estas actividades se han
extraido del manual Educacion financiera: un kit para el aula de primaria, creado por las profesoras
Manuela Bosch y Anna M. Sucarrats, de la Universitat de Barcelona, con apoyo de la Fundacion ICO, y
que puede descargarse de esta misma web: https://www.fundacionico.es/educacion-financiera-un-kit-
para-el-aula-de-primaria



ACTIVIDADES RELACIONADAS PARA PRIMARIA
Manual Educacion Financiera: un kit para el aula de primaria

= Video 1. Ahorro y planificacion
¢ Por qué tengo que ahorrar? Actividad de primer ciclo.
* Video 2. Manejo basico del dinero
cCual eliges? Actividad de primer ciclo.
= Video 3. (Necesitas o deseas?
cNecesitas o deseas? Actividad de primer ciclo.
* Video 4. ;Qué se considera dinero?
cQué bienes se consideran dinero? Actividad de segundo ciclo.
= Video 5. Monedas del mundo
c.Como es el dinero en otros paises? Actividad de tercer ciclo.

La educacion financiera para ninos es el proceso de desarrollar, desde edades tempranas,
los conocimientos, habilidades, actitudes y comportamientos necesarios
para comprender el dinero, gestionar recursos, ahorrar, planificar gastos
y tomar decisiones financieras responsables a lo largo de la vida.


https://www.fundacionico.es/educación-financiera-un-kit-para-el-aula-de-primaria

video{

AHORRO Y PLANIFICACION

Objetivo, plan, Trolemones, ahorro, moda, capricho...

En este primer video vemos a Agus'y Lui mantener distintas posiciones ante un mismo
objetivo: ambos comparten una meta, pero mientras Agus es capaz de planificar el cémo
alcanzarla (mediante el ahorro), Lui se deja despistar por fuegos artificiales y modas
pasajeras, gastando sin sentido en Trolemones ‘que rapidamente pasan de moda.

Al final del video, Lui se lamenta de su situacion. Dice que Agus tiene suerte, y Agus le
corrige: no se trata de suerte, se trata de ahorro y planificacion.

Afortunadamente, Agus y Lui son buenos amigos y los dos podran jugar con la Sede Secreta
de los Trolemones. (Aunque, ojo, ya cerrando el video... vemos cémo Lui se vuelve a dejar
enganar por el espejismo de una nueva moda pasajera...).

Este pequeno “drama” de Agus y Lui, con final feliz,
plantea una-serie de conceptos de importancia y
muestra actitudes y comportamientos hacia el QCTIVIDQD
dinero distintos y muy reconocibles. .
; iPor gue tengo gue
Los .prinC|paIes conceptos_ .planteadt_)s son. los onoriron?
referidos al ahorro (es positivo, permite alcanzar
metas deseadas, requiere tiempo, Tequiere
planificacion) y al gasto no pensado o caprichoso

Actwvidad de
(impide la planificacién y el alcanzar objetivos mas prumer cuclo.
importantes, satisface un deseo momentaneo, que
a continuacién es substituido por otro, no tiene fin).



https://www.fundacionico.es/educaci%C3%B3n-financiera-un-kit-para-el-aula-de-primaria

LPor qué tengo que ahorrar?
Objetivo:

Comprander la importancia del ahormo v la planificacidn para el futuro,
reflexionando a partir de la fabula "La cigarra y las hormigas”.

Promower el trabajo en equipo v |a toma de decisiones responsables.
Analizar diferantes enfogues sobre la gestidon de recursos, comparando
el ahorro vy el reparto solidario como factores que influyen en el
bienestar comadn.

Fomentar la reflexidn sobre la responsabilidad personal v &l valor de
compartir conocimientos v recursos.

Dasarrollo de la actividad:

1. Introducciéne Explorar equivalencias entre monedas y billetes

El profezorado explica qué es una fibula al alumnado, destacando que
sa trata de una historia con una ensafanza o moraleja al final. En aste
caso, se abordara cdmo la fabula nos ensafia sobre la importancia del
ahorroy la planificacidn.

e presentan brevemente algunas caracteristicas de los dos insectos
protagonistas, las hormigas, gue son facilmente reconocidas por su
incansalble trabajo, siempre en movimiento vy recolectando sin descanso,
v las cigarras, que disfrutan del presente v, cuando comienzan a cantar,
Io hacen sin parar, sin preccuparse por al futuro.

Sea reparte la ficha del alumnado ;Por qué tengo que ahorrar? v se
procede a la lectura de la fabula de “La cigarra y las hormigas”.

La fabula original de Esopo termina con las hormigas cerrando la puarta
a la cigarra, sin embargo, hay adaptaciones con un final mas solidario,
donde las hormigas deciden compartir comida con la cigarra. Sa pueda
poner &n al aula &l video con final diferenta propuesto en el apartado da
material de esta guia.

2. jManos a la obral
= Comprension de la fabula v concapto de ahormo

- Dospués de lear la fibula, el profesorado gula una reflexidén sobra qué
hizo cada personaje duranta el wverano. Sa les invita a pensar en cdmo
la cigarra disfrutd del presante, sin almacanar recursos para al futuro,
mientras gue las hormigas trabajaron de forma constante y planificada.

- El alumnado completa ka ficha con las acciones de cada parsonaja,
relacionando la situacidn de la fabula con el concepto de ahorro
personal. Se introduce la idea de disponer de dinero y no gastarlo
todo, sino ahorrar una parte para necesidadas futuras.

= Trabajar el reparto justo y colaborativo

A continuacidn, de manera ficticia: imaginar gue cada estudianta trae a
clase mafiana 1€ para comprar un Balén o libro. El precio total del baldn
o libro depeande dal nimerno de estudiantas en la clase (por ejemplo, si
hay 10 astudiantes, al balén o libro cuesta 10€).

A partir de esta situacion, se proponen preguntas para reflexionar
N grupd

- Jué ocurre si todos traen su euro?

- ¥ =i alguien no lo traa?

- i Es difarenta si sa lo ha gastado en chuches que si no lo puada
tragr porque no tiena?

- Jué podriamos hacer para ayudarle a participar &n la proxima
ocasion?

- i Podemos pensar una solucion enire todos para gue nadie se
quede fuera?

3. Reflexidn final

Para cerrar la actividad, se invita al alumnado a pansar v compartir ideas
a partir de preguntas sencillas como:



- J0ué has aprendido de la cigarra y las hormigas?
- i Por qué crees gque as importante guardar o ahorrar un poco
para més adelanta?

También se puedan recoger algunas respuestas an la pizarra o en un
miural conjunto, para reforzar la idea de que ahorrar es importanta, paro
tamiieén lo ez pansar en los demas. Si =a dosea, 58 pueds proponer al
grupo invantar un nuevo final para la fabula, mas justo o mas solidario, y
represantarlo con dibujos o una pequalia dramatizacion.

Material iado 2 I actividad:

- Fotocopia de la ficha del alumnadao: 2 Por qué tengo gque ahormar?

*Wideo con final diferente Mips Aouiu.be/sl EZuBwiAgY.
Consultado al 15 jul. 2025,

Video con una versidn afternativa de [ fabula, en la que las
hormigas deciden ayudar a la cigarra, demostrando un reparto
solidanio de los recursos y mostrando como la colaboracidn
puede ser unsg forma de apoyo cuando alguien necesita gyuda,
aungue no haya ahomado lo suficienta.

Libros relacionados con |a sctividad:

Para al alumnado:

= Juryent, M. (2017). Din i Merat. B meu primer Liibre deconomia.
Combel Editorial. La versidén en castellano de este libro no asta
disponible por lo gue proponemaos a los profesoras en clase que pasan
el vidao junto con la varsidn an cataldn: Aifps e voutube com s
watchtr=0t5is6Fxzww Consultado el 15 jul. 2025,

= Pinknay, 1. (2014). Fabulas de Esopo. Ed Vicens Vives.

= 3illi, C. {201 2). 5i me das uns monedits. Ediciones dal Laberinto 5. L.

Para el profesorado:

= Figdler, H. {2018). La imprescindible guia del dinero. Un increible wiaje
por el mundo de las finanzas. Edicionas Sh. (pp. 34, 54).

= Mascard, L. (2018). ;Donde crece el dinero? Aprender a gestionar

el dinaro dasde Ia primera paga. Ed Montena. (pp. 81, 113); “Testda la
golosina” en la pagina 81.



OBJETIVO DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS):
4 - Educacion de calidad, 10.- Reduccitn de las desigualdades

AREA DE MATEMATICAS:
Las compatencias espacificas desarrolladas son:

CEA1. Intarpretar situaciones de la vida cotidiana, proporcionando
una represantacion matamatica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias, para analizar la informacidn mas ralevanta.

CE8. Dozarrollar destrezas sociales, reconociando y respetando las
amocionas, las expoeriencias de los damas vy el valor de la divarsidad

v participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como astudianta
de matematicas, fomentar al bienestar personal y crear relacionas
saludables.

Matematicas  Introduccion iManos a la Raflaxion final
obra!
Saberes Basicos n/a A42 F22 n/a

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,

SOCIALY CULTURAL:
Las competencias especificas desarrolladas son:

CE&. Idantificar |as causas y consacuancias de la imanencion

humana an el entorno, desde [os puntos de vista social, econdmico,
cultural, tecnoldgico y ambiental, para mejorar la capacidad de

afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y
coopearativa en su resclucidn, y para poner en practica estilos de vida
sostonibles y consaecuantes con el respeto, el cuidado v la proteccion de
lag parsonas vy del planeta.

CMNSC Introduccion Manos a la Reflexion final
obra!
Saberes Basicos C24,C31. C24 C31. C3i1.,C4z2



SABERES BASICOS MATEMATICAS

SABERES BASICOS CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
SOCIALY CULTURAL

A4 2. Sentido numerico. Relaciones. Mdmeros
naturalas an contaxtos de la vida cotidiana: comparacisn
Y ordenacion.

F.2.2. Santido socioafectivo. Trabajo en egquipo,
inclusidn, respeto y diversidad. Participacidn activa en al
trabajo en equipo: interaccidn positiva v respato por al
trabajo de los demds.

C.2.4. Sociedades v territorios. Sociedades an al tiempo. Las axpresiones y
produccionas artisticas a travds del tiempo. El patrimaonio matarial @ inmaterial local.

C.3.1. Sociedades v territorios. Alfabatizacion civica. La vida en colectividad. La familia.
Diversidad familiar. Compromisos, cormesponsabilidad, participacidn vy normas en

el entorno familiar, wecinal v escolar. Prevencidn, gestidon y resolucion dialogada de
conflictos.

C.4.2. Sociedades v territorios. Conciencia ecosocial. Responsabilidad ecosocial.

Acciones para la conservacidn, majora vy uso sostenible de los bienas comunes. El
maltrato animal v su prevencidn.

COMPETENCIAS FINANCIERAS OCDE:

Dimensidn .
Actividag | Contenide Tema Subtema c ”'"“{"?m:h Habilidades y D:"‘ﬂ%’ﬁ'{f"
anocimie comportamiento
¢ Por qué tengo | Planificaciony | Ahorro. Objetivasy Conoce los banaficios | Desarrolla el habito de
qua ahorrar? gasticn da las pricridades de ampezar a ahorrar | ahorrar parte de su paga o
finanzas. da ahormo. ¥ tanar metas de de otros ingrasos.

ahorro desde una
edad tamprana. Prigriza el ahormo para
una meta sobne al gasto
discrecional.




dPOR. QUE TENGO QUE AHORRAR ?

La Cigarra y las Hormigas

1. ¢Que hizo la cigarra durante el verano?

2. ;Qué hicieron las hormigas durante el verano?

3. ¢Que pide la cigarra a las hormigas en invierno?

4. ;Qué leccion aprendemos de esta historia?




video 2

MANEJO BASICO DEL DINERO

Aqui vemos a Agus y Lui en un concurso “de la tele”.
La idea esencial que se busca transmitir es que
existen diferentes formas del dinero y que es
imprescindible no dejarse llevar por las apariencias
y utilizar las matematicas, cuando de dinero se
trata...

Lui comete varios errores: responde demasiado
deprisa (sin pensar mucho) y se deja llevar por la
apariencia de uno de los sobres: hay muchas
monedas jy encima son doradas! Los papelotes
resultan tristes y aburridos... Lui no esta sumando.

Y encima, al saber que su respuesta es incorrecta,
vuelve a no pensar y a no utilizar las matematicas y
da por hecho que, si el primer sobre no era la
respuesta correcta, tiene necesariamente que serlo
el segundo.

Agus muestra como soélo usando las matematicas
podremos saber dénde hay mas o menos dinero, o
si el valor es igual, y establecer equivalencias.
Recordamos que, ante las matematicas, jno valen
segundas opiniones, como Lui reclama!

ACTIVIDAD

iCuwil eliges?

Actividad de

[REEHR E;

el

Y


https://www.fundacionico.es/educaci%C3%B3n-financiera-un-kit-para-el-aula-de-primaria

iCual eliges?

Objetivo:

Familiarizar al alumnado de 7 afios, con el manejo basico del dinero,
mediante actividades practicas relacionadas con monedas de 1€y 28,
asi como con billetes de 5E, 10€, 20€ v B0E.

Deszsarrollo de la actividad:
1. Introduccidn: Explorar equivalencias entre monedas y billetes

El profasorado analiza con el alumnado las diferentes equivalencias
entre monedas vy billetes, por ejegmplo, 5 monedas de 1€ s lo mismo que
2 monedas de 2€ vy una de 1€ o que un billete de 5.

Jtros ejemplos pueden ser anadidos, uno de ellos puede sar 12

(1 billeta de 10€ y 1 moneda de 2€, paro también 2 billetes de 5E v 1
monada de 2€, entre otros). Se pueden afiadir también ejemplos con
billates de 20€, 50E y monedas.

Se pueden repartir billetes ¥ monedas de euro de juguete entre 2l
alumnado para gue vean mejor las equivalencias planteadas.

2. jManos a la obral

El profasorado entrega la ficha del alumnado jCuél eliges? para que
puedan seguir la actividad de forma visual y estructurada.

Se explica que van a tener gue elegir un sobre, de entre los 3 posibles,
que aparecen en la actividad. Se les explica gue en cada sobre puede
haber monedas, billetes 0 ambas cosas. Con ayuda del profesorado se
cuenta el dinero que hay en cada sobre. Deben marcar con el que =2
quadarfan con una x.

La sagunda cuastidn que deben contastar es la razdn de elegir un sobra
an concrato.

Sao concluye que al importe es al mismo an todos los sobres y asciande a
10€ v =2 les plantea una opcidn abierta, consistente en rellenar su propio
sobre para obtener el importe de 10€ con la combinacidn de monedas
v/o billetes gue aellos guisran.

+ Curiozsidades en relacién con las monedas de 1€y 2€ a los
billetes 5€, 10€, 20€ y 50€, que puede explicarse al alumnado si al
profesorado le resulta de interés:

- Hay muchos paises donde se utilizan estas monadas v billetes de €.
Se propona mostrar un mapa de la zona eurs, ANEXD 1PC. Preguntar al
alumnado =i ha visitado algun pais de los gue aparecen en el mapa v si
recuerdan haber realizado, ellos o sus familiaries, alguna compra alll.

- Los billetes de euro son iguales en todos los paises; las monedas nao.
La parte delantera de las monedas ez coman para todos v lleva marcada
la cantidad, en funcidn de la moneda, ¥y un mapa un poco rugoso

de los paises que tienan el eurc como moneda oficial. En cambio, la
parte trasera as distinta segdn el paiz en el que s2 ha fabricado (se

ha acufiado) la moneda, ¥ en ella esta grabado el ano de acufacidn y
un elements que caracterice al pals (un monumento, un cientifico, un
literatc), siempre rodeado de las 12 estrellas da la bandera de la Unidn
Europea ¥ que represantan a los puablos de Europa). Se propong
mostrar al alumnado una moneda de 1€ y una da 2€ reales para que
wean estas caracteristicas.

- También =2 puede aprovechar para comentar que las monedas de 1€
v de 2€ reales son un poco magnéticas. Asl se diferencian de las falzas
o delas de juguete. Se propone que el alumnado o compruabe conun
iman colocado en la parte central de la moneda.

- En al caso de los billetes, an la parte trasera del billeta hay figuras de
vantanas y puertas, que simbolizan el espiritu europao de apartura v
coopearacidn, (son de distintos astilos).

[Si se mueven cogidos por los extremos hacen un sonido distinto a =i se
trata de billetes de juguete, en la zona blanca de la parta delantera
s ve la princesa mitoldgica Eurcpa...).



3. Reflexion final

FPara carrar la actividad, se propone establecer una comersacion en gran
grupo donde se plantaan algunas preguntas ablertas para reflexionar
sobre o aprendido y conectar con situaciones cotidianas:

= i/2us has aprendido sobre las monedas y los billstas hoy?

= iTe ha resultado facil o dificil elegir el sobre? ; Por guéa?

= i Por gqué es importante saber contar y comparar dingro’?

= JAlguna ver has usado dinero de verdad para comprar algo?
JCamo fua?

Ademas, se puede terminar con una breve dinamica en la gue el alumnado
muestre [con las monadas de juguets) una combinacion distinta para llegar
& 10€, explicando 2u eleccion. Esto refuerza la idea de que hay muchas
formas de llegar al mismo valor v anima a pensar con flexibilidad.

Material . | ividad:

= Fotocopia de la ficha del alumnado: sCusl eliges?

= Billetes ¥ monedas de euro de juguets.

= Imén para comprobar el magnetismo de las monedas de 1€ v de 26
= ANMEXD 1 PC. Mapamundi politico.

Lt onad la actividad:

Para el alumnado:

= Bankidu (2025). Mi primer cuaderno de finanzas (6-8 afios). Ed.
Amazon ltalia Logistica 3.rl. {pp. 28 a 32).
= Bha, 3. (2023). Aprende a contar monedas y billefes. Cuaderno de

gfercicios. Publicacion independianta.
Para el profesorado:

=YouTube. (nd.). Video adicional pars identificar monedss de euro

falsas: s regls de los § pasos Consultado el 15 jul. 20256.

= YouTube. (nd). Video adicionsl para identificar billetes de euro
falsificados: ef método “mirs, focs v gira”™ Consultado el 15 jul. 2025,
= Banco Central Europao. (n.d.). Dizefio de los billetes en euros.
Consultado el 15 jul. 2025,




OBJETIWVO DE DESARROLLO SOSTEMNIBLE {ODS):
4 - Educacion de calidad.

AREA DE MATEMATICAS:
Las competencias especificas desarrclladas son:

CE1. Interpratar situaciones de |z vida cotidiana, proporcionando
una represantacion matematica de las mismas madiante concaptos,
harramientas y estrategias, para analizar la informacién mas relevanta.

CEE. Comunicar y represantar, de forma individual v colactiva,
conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando al
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la tarminologia apropiados,
para dar significado v permanancia a las ideas matematicas.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
SOCIAL Y CULTURAL:
Las competencias especificas desarmolladas son:

CES. Identificar las caracterizticas de los diferantes elementos o
sistemas del medio natural, social v cultural, analizando su organizacion
v propiedades v estableciendo relaciones entre los mismos, para
reconocer el valor del patrimonio cultural v natural, consarvario,
mejorario y emprender acciones para su uso responsable.

CMNSC Introduccion iManos a la Roflaxion final
obra!
Matematicas  Introduccidn iManos a la Reflexion final
obral Saberes Bisicos Cci3 C1.3,C33. c1.3,C33
Ssberes Bdsicos A22 AR A4 AZ22 AR A{1 ARZ2 AL
SABERES BASICOS MATEMATICAS SABERES BASICOS CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,

SOCIALY CULTURAL

A 1.1, Sentido numérico. Conteo. Estrategias variadas C.1.3. Sociedades y territorios. Retos dal mundo actual. Retos sobre situaciones

de conteo vy recuento sistematico en situacicnes de la cotidianas. Funciones basicas del pensamiento espacial y temporal para la

vida cotidiana en cantidades hasta el 94840, imteraccidn con el medio vy la resclucion de situaciones de la vida cotidiana. ltinerarios
¥ trayectos, desplazamientos y viajas.

A2.2. Sentido numérico. Cantidad. Lectura,

representacion (incluida la recta numérica y C.3.3. Sociedades vy territorios. Alfabetizacion civica. ldentidad y diversidad cultural:
con materiales manipulativos), composicion, existencia de realidades diferentas y aproximacion a las distintas etnoculiuras
dascomposicion v recomposicion de ndmeros naturales | presentes en el entorno. La comvivancia con los demas v el rechazo a las actitudes

hasta 9949,




COMPETENCIAS FINANCIERAS OCDE:

moneda, la cual puade
intercambiarse por la
moneda de otros paisaes.

Dimensidn
Actividad wim Tema Subtema -:E::;ﬁ::m Habilidades y Dmiﬁ'
comportamisnto
iCual eliges? | Dineroy Cinero vy Formas da Zabe gue al dinero Distingue v nombra los
transacciones. | monedas. dinaro. pusde presantarse billetes v monadas que se
en difzrentes formas, | utilizan en su pais o region.
Propdsitos incluyando billetas,
dal dinam. monedas vy dinero Aprecia el valor dal dinero.
alectronico.
Moneda Entienda que los paizas y
extranjera y regiones (por ejemplo, la
cambio. Eurczona) tienen su propia




Sfundacion

Me gusta el color del sobre

Rellena tu propio sobre

Marca conuna ‘X'

Hay mas monedas

Hay mas dinero




video-3

En este video aparecen muchos temas... Lo principal es establecer la distinciéon entre lo que
es necesario y lo que no lo es, para de esta manera poder hace un uso responsable e
inteligente de los recursos que tenemos.

Lui se ha comprado muchas joyas, muy bonitas, muy doradas, muy gruesas... le sientan
bien, jeso es innegable! Pero tiene mucha hambre, y no ha podido comprarse la comida
porque se ha gastado todo su dinero en las joyas. Aqui retomamos el asunto de la planifica-
cion (sélo una vez cubiertas las necesidades, podemos comprarnos joyas de rapero).

Y hablando de esas joyas... hablemos también del tema del supuesto éxito social asociado
a un determinado aspecto personal y de las redes sociales. Lui ha conseguido dos (casi
tres) seguidores, gracias a su nuevo look.. Habra que reflexionar sobre si eso es
suficientemente importante como para prescindir de la sabrosa hamburguesa... jMucho
que reflexionar, es lo que tenemos aqui!

Lui vuelve a acabar arrepentido de su actitud y
comportamiento hacia el dinero. De nuevo, Agus es QCHVIDQD
un buen amigo, y al final comparte su hamburguesa

con Lui. El video no lo plantea porque esto no ocurri- iNecesitos o deseas?
rd jamas, pero jay,si Agus se cansara algin dia de
salir al rescate de Lui! Abgel =Ll Dl i,
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{Necesitas o deseas?
Objetivo:

Desarrollar, en el alumnado da T anos, la capacidad para tomar
daciziones responsables en la gestidn del dinero, distinguiendo antra
necesidades y deseos, introduciendo el consumo responsable y
estableciendo prioridades segun los recursos disponiblas.

Desarrollo de la actividad:
1. Intreduccion

El profesomdo inicia la actvidad explicanto qué es una hucha y odmo nos
ayuda a ahomrar dinem, usando ejemplos cencanos: JOuién tiene una hucha en
casa’ jFam qué la usan?” Destaca que la hucha permite guardar dinem para
Cosas importantes o dessadas, pem que Mo Sismpre se puede comprar oo al
mmo tiempo, asique se debe planificar.

So presanta la situacion ficticia de una acampada oganzada por el colegio:
“Mos vamos por pimera vez de acampada y necasitamos preparar nuesiras
mochilas” Los padres han ayudado a cada estudiania a neunir 202 en su hucha
para comiprar ko necasario, pero o alcanzs para todo, asi gue tendran gus
alagircon cuidado.

5o explica que an cualquier situacion en la que =2 tiene un dinero limtado para
gastar, es importante aprender a diferenciar entre necesidades y desaos.

Una necesidad o3 algo gue realments =2 necasita para Wivir o estar bian, como
comida, ropa ouna limtema para la acampada.

Un deseo as algo que nos gusta o nos haoe falices, pero que no as
imprescindibls, como un juguete o una golosina,

También es importante introducir & concepto de consumo responsable:
significa pensar bian antes de comprar algo. Mo sa trata de comprar muchas
o0=as, sino de comprar solo o que se necesita o ko que se sabe qua sava

& us=ar de verdad. Sa debe asegurar que todos los articulos que se
compran son necesidadeas.

2. jManos a la obral

Za entrega a cada estudiants la ficha dal alumnado jNecesitas o deseas?
¥ =2 procede a

Identificacion de necesidades vy desaos por parta del alumnado

« Dbsarvacion de los articulos que apamecen alrededor de la hucha en la
ficha. e les explica que =2 supone que an casa no se tiene ninguno da
estos articulos, pero sl el resto necasanio para la acampada.

= Sa manca con un circulo verde los objetos que son necesidades vy oonun
circulo mojo los objetos que son desaos.

Una wez gue el alumnado los ha marcado, se dedica un tiempo a compartiv
la= respuastas v, entre todos, llegar & un acuerdo sobre cudles son las
necasidades v cudles los deseos.

- Negesidades: Mochilz, saco de dormir, linterna, botella de agua
reciclabla.

- Deseos: Golosinas, juego de cartas, taburete, [&pices de coloras.
+ Decizidn de compra
- El alumnado elige los articulos que comprar para la acampada, y se
sefalan en la ficha con una flecha. Asegurate de gue compra todos kos

articulos que son necesidades.

- Sg suma el pracio de los objetos saleccionados. Eltotal no puede superar
los B0 €. fTe sobra dinero? ;Te falta dineno? ;Cuanto?

3i la s=uma de los objetos seleccionados as inferor a 80 €, tienes
dineno extra. Se puede preguntar: j2ué harigs con el dinero gue sobra?




Opciones: 32 puade ahorrar para comprar algo mas adelants

o alegir mas articulos =i se tiene dinero suficiants (también se
puede plantear comprar algo pequeio que no esta an la ficha, jgus
comprarian’?).

- Falta dineng:

3i el total supera los 80 €, se necesita hacer ajustas. jQus objatos
sz eliminarian para que la suma no supera los B0 €7 32 les pide gue
pienzen cusl de los objetos elegidos es menocs importanta o cual
puedan dejar para otro momento.

Al final, el profesorado realiza una simulacién de compra utilizando
billetes v monedas de juguete. Todos los estudiantes participan
activamenta aligiendo los articulos, sumando al dinem y asagurandose
da no exceder el presupussto de B0 €.

3.Reflexidn final

Al concluir la actividad se invita al alumnado a reflexicnar sobrea sus
dacisiones v o gua han aprandido. Se puade comenzar con preguntas
COomol

- iTe resultd dificil decidir gué comprar? ; Por qué?

- ¢ Por gué son tan importantes |as cosas realmente necesarias para la
acampada?

- JTe llevas algun jugusts gue tengas en casa? jPor gue es importanta o
no para la acampada’?

Se les recuerda que, en la vida, siempre se debe priorizar las
necasidades sobme los deseos, y Que consumir responsablamenta no
zignifica renunciar a los deseos, sino tomar decisiones sabias y pensar
an o gue realmenta se necasita. Adamas, se puede aprender a ahorrar
para tener mas cosas que gusten mas adelanta.

Finalments, se sugiers recordar gue consumir de manera responsable
tambign implica cuidar el medio ambignte, eligisndo productos
duradercs v evitando el desperdicio, para asi ayudar a proteger nuastro
planata.

Sg finaliza la actividad con la lectura an 2l aula del libro “Lo guiero
fodo” como contragjemplo de consumo responsable, o bien con otros
titulos incluidos en el apartado de esta guia Libros relacionados con la
actividad, gue abordan teméticas como el consumo critico y el cuidado
del planata.

Material asociado a la actividad:

* Fotocopia de la ficha del alumnado: jMecesitas o dessas?
= Billetes v monadas de euro de juguats.

Ll laci | I vidad:

Para el alumnado:

= Bankidu {2025). AN primer cuaderno de finanzas (6-8 afos).

Ed. Amazon ltalia Logistica S.rl (pp. 53 a 64).

= Capdevila, B. & Capdevila, C. (2002). Las Tres Mellizas marcan un gol.
Ed. lcaria.

= Capdevila, R. & Alcantara, R. (2007). Las Tres Mellizas y el comprar por
comprar. Ed. lcaria.

- Morano, E. (2021). Lo gwiero todo. Ed Nube de Tinta.

- Roberts, Sarah (2020). jAlguien se ha tragado & Lola! Ed Brufio.

= Sarrano, L. (2020). Basura y mads basura. Ed. Anaya.

Para el profesorado:

= Castro, M. (2024). Aforrmo y planificacidn financiers para nifios. Juegos
¥ actividades pars convertirte en un Experto en Finanzas. Finanzas al
rescate. (Apartado &), Publicacidn independients.

« Fiedler, H. (2018). La imprescindible guia del dinero. Un increlble viaje
por el mundo de las finanzas. Ediciones SM. (pp. 17, 46).

= Mascarns, L. {2019). ; Ddnde crece el dinero? Aprender a gestionar

el dinero desde la primers pags. Ed Montena. (pp. 81, 89). "Test da la
golosina™ en la pagina 81.




OBJETIVO DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS):
4 - BEducacion de calidad, 12.- Produccion y consumo responsables.

AREA DE MATEMATICAS:
Las competencias especiiicas desarrolladas son:

CE1. Intarpratar situacionas de la vida cotidiana, proponzionando
una reprasantacion matematica de las mismas mediante concaptos,
heramientas y estrategias, para analizar la informacion mas relevante.

CE2. Resolver situacionas problematizadas, aplicando diferentas
técnicas, estrategias y formas de mzonamiento, para explorar distintas
manaras de procaeder, obtaner solucionas v asegurar su validez desde
un punto da vista formal y en relacidn con el contexto planteado.

CEB. Comunicar y represantar, de forma individual y colective, conceptos,
procedimientos y resultados matamaticos, utilizando al lenguaje oral, escrito,
grafico, mulimodal v ka terminclogia apropiados, para dar significado y
permanzncia a las ideas matematicas.

CES8. Dezarrollar destrezas sociales, reconociendo y respatando las
emocionas, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad

y participando activamenta en aguipos de trabajo hetarogéneos con
roles asignados, para construir una identidad positiva como estudianta
de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones

saludablas.

Matematicas Introduccion iManos a la Reflaxidn final
obral
Saberes Basicos nfa A32 A4Z n'a

A43 A5, FE1.

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
SOCIAL ¥ CULTURAL:
Las competencias especificas desarmolladas son:

CEB: |dentificar las causas y consacuencias de la intervencion

humana en el entomo, desde los punios de vista social, econdmico,
cultural, tecnolSgico v ambiantal, para mejorar la capacidad da

afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual v
cooperativa en su resolucidn, y para poner an practica estilos de vida
sostanibles vy consacuantes con el respato, el cuidado v la proteccion de
las personas y dal planaeta.

CMHNSC Introduccion iManos a la RBaflexion final
obra!
Saberes Bdsicos 43 C4.3. 43




SABERES BASICOS MATEMATICAS

SABERES BASICOS CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
SOCIALY CULTURAL

A.3.2. Sentido numérico. Sentido de las operaciones.
Suma vy resta de ndmeros naturales resuelias

con flaxibilidad y sentido: utilidad en situacionas
contextualzadas, estrategias vy herramientas de
rezolucidn y propiedades.

A.4.2, Sentido numérico. Relaciones. Nimeros
naturales an contextos de la vida cotidiana: comparacion
¥ ordenacion.

A.4.3. Sentido numerico. Relaciones. Relaciones entra la
suma y la resta: aplicacidn en contextos cotidianos.

A5, Sentido numérico. Educacién financiera. Sistema
monatario europeo: monadas (1, 2 euros) v billatas de
euro (5, 10, 20, 50y 100), valor y equivalencia.

F.2.2. Sentido socicafectivo. Trabajo en equipo,
inclusion, respeto y diversidad. Participacion activa en al
trabajo en equipo interaccidn positiva y respeto por el
trabajo de los demas.

C.4.3. Sociedades vy territorios. Conciencia ecosocial. Estilos de vida sostenible. El uso
responsable del agua, la movilidad segura, saludable v sostenible, v la prevencidén y la
gestién de los residucs.




COMPETENCIAS FINANCIERAS OCDE:

Dimension

Consciente de que las
decisiones financieras
personales repercutan
en la sociedad v el
medio ambiente.

Contenido Dimension Dimensidn
Actividad Area Tema Subtema Conocimiento Habilidades y Actitud
comportamiento
iMecesitaso | Dineroy Dinamo y Manejo del dinero. | Se da cuenta de que Diferencia entre necesidades y
desoas? transacciones. | divisas. las personas disponen | deseos antes de planificar una
Compras. de cantidades COMpra.
Contexto Precios, limitadas de dimero.
financiaro. compras y | Precios. Utiliza el calculo mental para
pagos. Enumera los precios | estimar el precio final de un
Consideracionas de articulos basicos, bien o senvicio (incluyando
Influencizs | de Sostenibilidad. | incluidos los descuentos).
axternas. alimentos.
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video 4

¢QUE SE CONSIDERA DINERO?

Todos sabemos que no podemos pagar la pola
planka con piedroojicolas o pirusadas, es obvio. Pero
Lui- Quarkeflop no lo sabe, porque viene del
espacio.

En diferentes lugares, se paga con diferentes
monedas. En el entorno habitual de Agus y Lui la
moneda de curso legal es el euro, y se distingue por
un simbolo asi: €, que ponemos detras de la
cantidad. Pero en el mundo de Quarkeflop las
monedas de curso legal son la piedroojicola y la
pirusada. No puedes pagar con € alli.

Nosotros hemos elegido el euro como medio de
pago porque tiene <unas caracteristicas
determinadas (ver actividad), como, por ejemplo,
gue son muy faciles de trasportar (mie tras que las
piedroojicolas pesan mucho y las pirusadas se

ACTIVIDAD

pegan a los pantalones, porque estan muy iQue bienes se
chupadas). covnsiderom dinero?
Podriamos ahora pensar también en las formas que =

conocemos de pagar: con monedas y billetes, la Actividad de

tarjeta, el mévil, un cheque, el teléfono, el bizum... segundo ciclo.
todas son formas de hacer los pagos, pero los pagos
siempre los hacemos en €, que es nuestra moneda.


https://www.fundacionico.es/educaci%C3%B3n-financiera-un-kit-para-el-aula-de-primaria

{Qué bienes se consideran dinero?
Objetivo:

Idertificar [as funcionas vy caractaristicas que debe tenar un cbjeto para ser
utilizado como dinero. Aplicar estos conocimientos clasificando diferentes
bienes an funcidn da criterios basicos. Desamollar pensamiento econdmico
y habilidades de andlisis.

Deszsarrollo de la actividad:
1. Introduccidn

£leimaginas pagar una entrada de cine con sal o con una manzana? A lo
largo de la historig, las personas han utilizado muchos objetos diferentes
como dinero, desde piedras hasta cacao. Pero... jiodos eran igual da Utiles?

Antes de existir 2l dinero como tal, las parsonas usaban el trueque:
intercambiaban antra allas las cosas que necasitaban o podian usar.
Ejemplo: una parsona podia cambiar fruta por ropa. Histdricamennia,
muchos pusblos han usado objetos muy distintos como dinero:

= | 05 aFiecas usaban granos de cacao.

- En algunas zonas de Africa, se usaba |z sal, que incluso se podia trocear
porgue eran laminas.

= Los hititas utilizaban el ganado, por ejemplo, ovejas.

Paro estos sistemas no siempre funcionaban bien. JTe imaginas pagaruna
Manzana con una ovejay

Por eso s empezanon a buscar bienes gque reunieran cieras caracteristicas
para facilitar el intercambio.

2. jManos a la obral

El profesorado explica que para gque un objeto se congidere dinero, dabe
cumplir tres funciones:

= Medio de pago: sinve para comprar cosas O pagar senvicios.
« Unidad de cuenta: nos permite saber cuanio valen las cosas.
* Depdsito de valor: se puade guardar para usar mas adelante.

Mas abajo =a presentan los cinco eriterios que debe cumplirun bien
para funcionar como dinero.

Se explica con palabras sencillas y ejem plos:
+ Facil de llevar (fransportable): que lo puedas llevar en el bolsillo o mochila.
« Se puede pagar con partes més pequefias (valor divisible): Un

billete o una monada fisicos no se pueden partir o cortar, perc sise

puede dividir su walor y represantar esos valores mas peguefios an otros
billetes o monedas distintos.

Aclaracién importante:

- Qlua un billete =ea divisible significa que el valor de dicho billets 2=
equivalents a la suma de un conjurnio de billetes distintos de valor infarion

Ejempla: Un alumno puede pagar un objeto que cuasta 10€ conun
billete de 10€ o bien con dos billetes da 5.

- Qua una moneda sea divizible significa que el valor de dicha monada
as equivalents a |z suma de un conjunto de monadas distintas de
valor infarior.

Ejempla; Un alumno puede pagar un objeto que cuesta 1€ con una
moneda de eur o bign con dos monedas da 50 céntimos de euro, o
incluso con cinco de 20 céntimos da euro.

* Mizmo valor (homogéneo): todas las monadas de
1€ valen igual.




que no =e estropes facilments, como un billete o
moneda.

tigne que sar dificil de imitar.

Por ejemplo, al principio las monedas eran de oro y plata, porque son
materiales duraderos y dificiles de falsificar. Peroc como estos metalas
=0M muy escasos yvaliosos, con el tiempo se empezarcn a fabricar
monedas con ctros materales mas abundantas y practicos.

Se entrega al alumnado la ficha
obsarvando en lla la tabla de
clasificacidn, v s pide que, de manera individual o en grupcs, anzlican
cada objeto sagun los cinco criterios y rellenan la tabla:

Objoto Transportsble | Divisible Homogénes |  Duradaro Dicil da
Monedss 1 s si i si i
Chocolate Si 3l Mo Mo Mo
Manzanas Si 3l Mo Mo Mo

Arbaol Mo Mo Si a0 Si

Sal Si Si S a0 Mo

Postariorments, cada represantants del grupo, o de maneara individual,
presanta an clase como han clasificado un objeto, explicando sus
dacisionas.

Sa finaliza con una discusion en el aula sobre de |as respuestas de cada
grnupo, reflexicnando sobre por qua algunos objetos cumplan mejor los
criterios y otros no.

Al concluir el debate, se puede destacar que para que algo sea aceptado
como dinero no basta con gue cumpla las funciones y los criterios.

E= decir, dabea existir sobre qua
eza objato sirve como medio de pago, unidad de cuenta y depdsito de
valor.

3. Reflexiéon

Para carrar la actividad, se plantean praguntas comao:

* iué =2 ha aprendido scbre el dinera?

= iPor gué no todos los objetos sirven como dinero?

= ;Como seria si no existieran moneadas ni billetas?

= J0ué pasaria si cada persona usara un dinero diferanta?

Se refuerza la idea de gue los billetes y monedas de curso legal cumplen

todas las funciones y criterics del dineno, por eso se usan en la actualidad,
¥ son aceptados por todas las parsonas como dinero.

Matarial asociado a la actividad:

« Fotocopia de la ficha del alumnado: JQue bienes se considersn dinera?
= Billetes y monedas de juguete, billetes vy monadas de curso legal y
distintos objetos elegidos por el profesorado.

« ANEXO 1 SC. Mapamundi politico.

« 3e recomienda al profesorado revisar el material de la actividad

ZCual eliges? de Primer Ciclo, por =i guieran hacer un recordatorio.

Libros relacionados con la actividad:

= Fiedler, H. {2019). La imprescindible guia sobre &l dinero. Un increfble
vigje por el mundo de las finanzas. Edicionas SM. [p. 6 El truegquea).

« Martinez, M., & Sevillano, 5. (2023). Cuaderno de finanzas para jovenes
brillanfes. Publicacion independiente. (pp. 20y 21).

« Mascard, L. (2019). ; Dénde crece &l dinero? £Ed. Montana.

(p. 29 El trueque y p. 44 Caractaristicas del dinero).



OBJETIVO DE DESARROLLO SOSTENIBLE {ODS):
4 - Educacion de calidad.

AREA DE MATEMATICAS:
Las competencias especificas desarrolladas son:

CEB. Comunicar y represantar, de forma individual v colectiva,
concaptos, procadimientos v resultados matamaticos, utilizando al
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia apropiados,
para dar significado y permanencia a las ideas matemaéaticas.

BA o e & 45 o o |._.L.| Y - O PR TR — F;;..'. "'f”
Viatematicas itroduccion Vianos a la obral / Reflexior £

Saberes Résicos: nfa B11.7 n/a

AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL, SOCIAL Y
CULTURAL:
Las competencias especificas desarmlladas son:

CES. |dertificar las caractersticas de los diferentes elemeantos o
sistemas del madio natural, social y culiural, analizando su
organizacion y propiedades y estableciendo relaciones entre los
mismos, para reconocer &l valor del patrimonio culiural y natural,
conservarlo, mejorarlo ¥y emprender acciones para su uso responsable.

CE7. Observar, comprander & interpretar continuidades y cambios
del medio social y cultural, analizando relaciones de causalidad,
simultaneidad y sucesion, para explicar y valorar las relaciones entra
diferentes elementos y acontecimientos.

CMNSC: ntroduccidn / jManos a la obra!l / Reflexién final

Saberes Basicos: C22. Al14,C31,C33. C31.




SABERES BASICOS MATEMATICAS

SABERES BASICOS CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
SOCIALY CULTURAL

B.1.1. Sentido de la medida. Magnitud. Atributos
menzsurables da los objetos (longitud, masa, capacidad,
superficie, wolumen y amplitud dal Angulo).

A.1.4. Cultura cientifica. Iniciacion en la actividad cientifica. La curiosidad y la
iniciativa en la realizacién de las diferentas investigacionas.

C.2.2. Sociedades y tarritcrios. Sociedadas en el tiempo. Uso de objeios y arefactos
de lavida cotidiana como fuentas para reflexionar sobre el cambio v la continuidad,
las causas y consecuencias.

C.3.1. Sociedades y territorios. Alfabetzacidn civica. La vida en colactividad. La
familia. Diversidad familiar Compromisos, comesponsabilidad, participacion y normas
an el entorno familiar, vecinal y escolar.

C.3.3. Sociedades y territorios. Alfabetzacion civica. Identidad y diversidad cultural:
axistancia de realidades diferantes y aproximacidn a las distintas etnoculturas
prasentes en el entome. La convivencia con los demas v el rechazo a las actitudes
digcriminatorias. Cultura de paz y no violencia.




COMPETENCIAS FINANCIERAS OCDE:

Funciones dal
dinem.

incluyando billetes,
monedas y dineno
glectrdnico.

sanvicios.

Apracia al valor del dinero.

Dimension
Contenido Dimensién Dimensidn
Actividad i Tema Subtema Conocimiento Habilidades y Actitud
comportamiento
fQus bienes Cineroy Monedazy | Formas del Sabe gue el dinero Puede usar el dinera para Confianza para hablar
so consideran |transacciones. | divisas. dinero. pusde presentarse almacenar y medir valor, asl | scbre asuntos monetarios
dinarnc? en diferantas formas, | como para pagar bienes y cotidianos con familiares y

parsdnas cencanas.




CQUE BIENES SE CONSIDERAN DINERO?

DIFICIL DE

TRANSPORTABLE DIVISIBLE HOMOGENED DURADERC EALSIFICAR
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video5 7
MONEDASIDELIUNDD S

En este video Agus y Lui hacen un repaso a las
monedas del mundo, y ‘se retan para ver quién
acierta mas. Es- un pasatlemp6 divertido »y\
aprendemos un' poqulto Ajje geografia y sobre IO§
diferentes paises del mu

o

o

Esigmportante saber que no todos Iqs palses tienen
la misma moneda y que cuando viajamos muy>1ejos
tenemos que cambiar tras monedas (nuestros
euros) por monedas del pais al que vamos. Si no, nos
pasara lo mismo. que a Quarkeflop en’ el \hgeo

anterior y no pad@nos comprar nada.’ ’: , ‘\
= A »‘\ -

. e 1 N é/ ,M./
Podemos aprovechar para hablar también de que

hay un montén de paises que conocemos bien
(algunos hasta los hemos visitado) qui itienen la
misma moneda! Se trata de paises que estan en
Europa y que han decidido pdnerse de acuerdo para
tener la misma moneda (es como un club), porque
eso hace mas facil camprar y vender cosas entre
nosotros.

“' (c 1777
- w (]
-

Ahora bien, dejémonos de geografia y euros... sobre
cual es la mejor moneda del mundo, Agus y Lui estan
por una vez totalmente de acuerdo y tampoco
nosotros tenemos ninguna duda.

‘ AL |
‘“, -
)/
L) y‘!

activioap  ©

iComo es el dimero
en otvos podses?

Actinvidad de tercer


https://www.fundacionico.es/educaci%C3%B3n-financiera-un-kit-para-el-aula-de-primaria

{C6émo es el dinero en otros palses?

Objetivo:

Comprander la diversidad monetaria mundial: Familiarizar al alumnado
con monedas extranjgras frecuentes vy asociarlas a los paizes
comaspondiantes.

Explorar la historia de las monedas: Explicar como y por qué sungiercn las
monedas, destacando gue inicialments no existian v 52 usaba el truequea.

Entender la divarsidad v las decisiones econdmicas: Reflexionar sobre por

qué cada pals tiene su moneda, el impacto de la economia global, y por
qué& Eurcpa comparie una monada comdn en muchos paises desde 2002,

Desarrollo de la actividad:

1. Introduccidn

Se comienza la actividad preguntando al alumnzado =i conoce las
monedas de otros palses y si saba por gué existen diferantes tipos da
monedas y billetes en el mundao.

Se explica que, antes de que =e inventaran las monadas vy billetes, las
personas usaban al trueque para intercambiar bienas. (Sa recomisnda
revisar la primera actividad del segundo ciclo jQue bienes se
consideran dinero?). Sin embargo, este método tanka limikaciones:
no siempra coincidfan las necesidades de las parsonas, v era dificil
establecer un valor justo para los intercambics. Por ejemplo, joomo
decidir cuantos saces de trigo valla una vaca?

Fue anal siglo VIl a.C., en el Reino de Lidia [actual Turquia), donde
aparecigron las primaras monadas de metal, hechas de una mezcla
natural de oro y plata llamada electrum. Este avance marcd un antes
y un después an la historia de la humanidad, facilitando el comercio y
permitiendo que las economias crecieran mds rapido.

Se puade hacer una conaxion con la actualidad, explicando que cada
pais tiene su propia moneda por razones histdricas, economicas y
culturales. Sin embargo, &n Europa, muchos palses decidieron unirss
para crear una moneda coman, el eurs, gue se introdujo como moneda
fisica en 2002. Este cambio ayudd a simplificar el comercio antre paises
vy a reforzar la cooperacion econdmica. Antes del euro, en Espariia
usadbamos la paseta, v cada pals tenia su propia monada, como &l marco
en Alemania o el franco en Francia.

El profesorado invita al alumnado a traer monedas de diferentes palses
gue hayan recolectado duranie vigjes 0 gue sus familiares les hayan dado.
Si alguien no tiene monedas extranjeras, 52 les anima a buscar en casa
imagenes o informacion sobre monedas de palses que les imteresen. La
idea es gue vean la diversidad monetaria de manara tangible.

2. jMano= a la obral

Antes de comenzar, se reparte |z ficha del alumnado jCémo ez el
diners en otros paises?, que les sanvird como apoyo para registrar
observacionas y reflexiones duranta la actividad.

Se divide a los estudiantes en pequenos grupos. Se pide a cada grupo
que cologque las monedas o imagenas recolectadas sobre una mesa y
gue observen cuidadosamente los detalles: los simbolos, los nimearos,
los dibujos o retratos, @ incluzo el idioma en el que estan escritas.

Se proyecta un mapamundi como al ANEXD 1 TC, o s usa una cartuling
con un mapamundi ¢ una bela del mundo para ubicar los palzas de
origen de las monadas.

Se les ayuda a identificar las monedas de la actividad: yen (Japon), libra
estarlina (Reino Unide), yuan {China), ddlar (Estados Linidos) y euro
(Unidn Eurcpea).

Se puede aprovechar para comeantar las particulandades de cada
moneda, como el hecho de que el ddlar estadounidansza es una da las
monedas mas usadas en el comercio intermacional.




+ Algunas curiosidades histdricas:

- El yen japonés fue introducido oficialmentz en 1871 como parta de

la reforma Meiji, un periodo en el que lapdn buscaba modernizarse y
glingarsze con los estandares internacionales. Antes dal yen, Japdn tenia
un sisterna monetaric complejo, con diferentes tipos de monedas de oro,
plata y cobre que circulaban localmenta.

La introduccion del yen unificd el sistema monetario, faciltando el
comearcio imtamao v extarno. El yen fue disefiado siguiendo el modalo
auropao. Este cambio fue clave para gue Japdn pudiera participar en al
comercio global y establecerse como una potencia econdmica en Asia
durantz las siguientes décadas.

« Reino Unido decidid no adoptar &l euro por warios maotivos:

- Soberania econdomica: Mantener la libra les permitid controlar su
politica monetaria.

- Condiciones econamicas: Mo cumplian con los criterios del auro, comao
astabilidad de preciocs v deuda pablica.

- Identidad nacicnal: La libra es un simbolo cultural e histdrico para el
Reino Unida.

Su moneda, |a libra esterling, tiene la imagean da la Reinz Isabel |l (o
ahora Carlos 1), destacando la conexidn con la monarguia britdnica.

= La monede de la Unidn Eurcpea, el euro, incluye mapas, puenias y
pueras que simbolizan unidad v coopamacidn en Europa.

= EEUU, en sus billetes, presenta a presidentes y figuras histdricas de
Estados Unidos, como George Washington.

3. Reflexidn

Setermina la actividad v se pide al alumnado gue comparta sus
conclusionas.

Algunas preguntas para guiar la reflexion puaden sar

- #ué detalles de las monedas extranjeras llaman mas la atencion?

- ¢Por qué no todas las monedas tienaen &l mismo valor?
- ¢Como seria el mundo si sdlo existiera una moneda?

Una idea para cerrar la actividad saeria destacar que las monedas reflejan
la historia, la cultura y las deciziones econdmicas de cada pals, y que
comprander asta diversidad as importante para entender como funciona
el mundo globalizado en el qua vivimos.

= Fotocopia de la ficha del alumnado: ;Cdmo es el dinero en otros palses?
= AMEXCO 1 TC. Mapamundi politico.
= Billetes y monadas extranjeras gue tras al alumnado

Lt laci | ividad:

« Trédez, E. (201 7). jE dinero no cae del cielo! Todas Izs pregunias que
te planteas sobre el dinero. Ed. Edebé. (p. 14).

* Video gue ensena la dificultad de falsificar monedas de euro.
Consuitado 15 julio 2025,

« Video gue ensefia ia dificultad de failsificar billetes, Consultado 15 julio
2025,

= Video gue muestrs la explicacidn de los simbolos gue hay en los
billstes de iz zons eyro, Consultado 15 julio 2025.




OBJETIVO DE DESARROLLO SOSTEMIBLE [ODS):
4 - Educacion de calidad

AREA DE MATEMATICAS: AREA DE CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,
Las competencias especificas desarnolladas son: SOCIAL Y CULTURAL:

Las competancias especificas desarmolladas son:

Matematicas  Introduccion iManos a la Reflexion final

—— CEZ2. Plantear y dar respuesta a cuestiones cientlficas sencillas,
obral

utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del

Saberes Bsicos o AZ2 ABZ. E13 i pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos
. ’ que ccurren en el medio natural, social v cultural.

CMHNSC Introduccion iManos a la Raeflexion final
obral
Saberes Bisicos Al Al Add.

SABERES BASICOS MATEMATICAS SABERES BASICOS CONOCIMIENTO DEL MEDIO NATURAL,

SOCIALY CULTURAL
nfa A.1.4. Cultura cientifica. Iniciacidn en la actividad cientifica. Fomento de la curicsidad, la

iniciativa, la constancia y el sentide de |a responsabilidad en la realizacion de las diferentes

imnvestigacionas.

C.1.4. Scciedadas v territorios. Retos del mundo actual. Migraciones y diversidad cultural.
Las principales variables demograficas y su representacion grafica. Los comportamientos
de |a poblacidn y su evolucidn. Los movimientos migratorios y la apreciacion de la
diversidad cultural. Contraste entre zonas urbanas y despoblacién rural.




COMPETENCIAS FINANCIERAS OCDE:

Dimensgidn

Contenido Dimension Dimension
Actividad Tema Subtema Habilidades y
Area Conocimiento : Actitud
Joomo es al Cinercy Cineroy Formas de dinerc. | Sabe que el dinero Distingue y nombra los Confianza para
dinerz en otros | transacciones. | monedas. puede presentarsa billetes y monedas que se hablar scbra
palzas? Divisas a en diferentas formas, | utilizan an su pals o regidn. | asuntos monetarios
intercam bios. incluyendo billetes, cotidianos con

monedas y dinero
elactrénico.

Entiende que los
palses y regiones (por
ejemplo, la Eurozona)
tienen su propia
monada, la cual pusda
intercam biarse por

la monada de otros
palses.

Puede calcular la cantidad
de moneda extranjara
aplicando el tipo de cambio.

familiares y parsonas
CRManas.




GCOMO ES EL DINERO EN OTROS PAISES ?

Relaciona cada moneda con el pais en que se utiliza:

e JAPON
DOLAR REINO UNIDO
EURO o
s ESTADOS UNIDOS
LIBRA TN ;Andorra qué moneda utiliza?
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